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PHEPEarRZYKas Agarakis Al G arsky 0 dirRony NedssyREtesssraardophesiseliiZ uisskrirely faetsikabyidans Y48 takto skusil
vysvetlit, o ¢o mi v jednotlivych otdzkach islo.

l;ké&wslé@é@/a listina tohoto kvizu vyzerd skuto¢ne dramaticky, takto dodato¢ne si uvedomujem, ze vacsina - ak nie vsetci -
Ucastnici kvizu *nie* sU praktizujdcimi programatormi v tomto jazyku. No a vacsina otdzok bola skutocne velmi tazka,
zabiehajlc aj do menej pouzivanych detailov jazyka, a boli medzi nimi aj nefalSované chytaky.

Ktoré z nasledujucich slov su kl'i¢ovymi slovami v Pascale (viachdsobna odpoved)

Takze pod me pekne po poriadku:

a) const

b) AReffizyka Pascal

c) set
ALtereI jazyka Pascal je:

a) Blaise Pascal

b) Niclaus Wirth

Kl Beveiskidnsg vyhradené retazce, ktoré majd kl'dcovd dlohu v definicii jazyka, a teda nie je mozné ich predefinovat a pouzit
arerpekreRyEapiracie napr. ako ndzov premenne;.

e) Richard Stallman
KI'd¢ové slovo const uvadza sekciu, kde sa definuju v programe konstanty, napr.

Toto bola zahrievacia otédzka, a myslel som si, Ze k odpovedi sa da dospiet aj vylu¢ovacim spésobom: Blaise Pascal bol franclzsky
fyzik, ktorému sa pripisuje (okrem  seridéznejSich veci) vynalez rulety a pozi¢cného mechanického pocitacieho stroja s prenosom
mekzi radmi (t.j. to ¢o mame dnes v kazdom elektro- plyno- a inych -meroch); po fiom je jazyk pomenovany.  Dennis Ritchie je
hlavr§gfisbutorom jazyka C a spoluautorom znamej referenénej priru¢ky o tomto jazyku. [iJThomas Edison[i] je menovec
webmastra uZone

2.

pi = 3.123456;
3.

meno = 'Jano’;
4.

typedef je klicové slovo z C (t.j. pokus o chytdk), a v Pascale nemd Ziadnu vyhradenu Ulohu (t.j. "typedef" si méze uzivatel pouzit
ako chce).

Kl'd¢ové slovo set (v spojeni set of) je uréené na tvorenie typu mnozina. Tento silne abstraktny typ je napriklad programéatorom v
jazyku C Uplne neznadmy, a slUzi napriklad na vyber nejakej podskupiny vlastnosti z vopred definovaného zoznamu, a nasledne na
operacie zistujuce, ¢i niektord vlastnost v danej podskupine je alebo  nie je.

Slovo reset nebude uzivatelom Pascalu neznédmy, a vzhladom na jeho Casté pouzitie by sa mohlo zdat, Ze sa jednd o klticové
slovo. Je ndzov funkcie systémovej  kniznice, ktord slUzi na otvorenie suboru na Citanie. Nie je to vSak kli¢ové slovo, je mozné
toto slovo pouzit napr. ako ndzov premennej, alebo definovat vlastnu funkciu s tymto menom, hoci z  pochopitelnych dévodov
sa ani jedno z toho nedoporucuje.

3. Zapis cisla

Hexadecimalne cislo zodpovedajlce decimdlnemu cislu 28 sa zapisuje:

a) $1C
b) $1c
c) 0X1C
d) Ox1c
e) 01Ch
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Hexadecimalne konstanty ("literals") sa v Pascale zapisuju s prefixom $. Pascal je "case insensitive" (nezalezi v iom na velkosti
znakov), preto je aj $1C aj $1c  spravne.

Prefix Ox je zndmy napriklad z jazyka C, ktory je vSak "case sensitive". (Na tato tému mi nedd nespomenut klasicky chyték jazyka
C, a to ze samotna 0 na zaciatku  konStanty je pokladand za prefix osmickovej sistavy).

Suffix h je na oznacenie hexadeciméalnych konstant pouzivany napr. v asembleroch Intelovskych mikrokontrolérov.

4. Procedury

Majme program:

program test;

var p: integer; q: integer;

3.
4.,
procedure pl(var a: integer; b: integer);
5.
begin
6.
b:=2*b
7.
a:=3*a;
8.
end;
9.
10.
begin
11.
p:=2
12.
q:=3;
13.
pl(p, q);
14.
writeln('p = ',p, ‘q="9q);
15.
end.
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16.

Co sa vypise?

a)p=6q=3
b)p=2qg=3
C)p=69g=6
dp=4qg=9

V tomto priklade iSlo o dva rézne sp6soby odovzdavania parametru procedure: odovzdavanie referenciou (ked je v hlavicke
funkcie pred formalnou deklaraciou parametra kl'tic¢ové slovo var, v naSom pripade je to parameter a), a odovzdanie hodnotou
(bez var, v nasom priklade parameter b).

Pri odovzdani referenciou sa akakolvek manipuldcia s parametrom vykondva priamo na premennej, ktord bola do tohoto
parametra priradena pri volani. Nie je teda samozrejme mozné pouzit pri volani na takomto mieste konstantu ¢i vyraz.
Programétori v jazyku C takéto volanie nahrddzaju odovzdavanim ukazovatela, s patricnymi negativnymi néasledkami na
prehladnost apod.

Pri odovzdani hodnotou sa jednoducho vytvori nova lokdlna premennd, do ktorej sa priradi odovzdavana hodnota - toto je spésob
odovzdania ktory programatori v jazyku  C poznaju. Zmeny v tejto premennej sa nijako neprenasaju na premennu vo volani, a
po ukonceni procedury automaticky zanika.

V nasom pripade sa teda odovzdala premennd p do parametra a referenciou, a pri spatnom ulozeni vynasobenej hodnoty
parametra a sa v skutocnosti zmeni hodnota premennej p, z pé6vodnych 2 na  trojnasobok, t.j .6. Premennéa g sa odovzdala do
parametra b hodnotou, takZze na fu operacie v procedldre nemaju zZiadny vplyv, jej hodnota zostala nezmeneng, t.j. 3.

Pokus o chyték spocival jednak v opa¢nom poradi operacii v procedlre nez st parametre deklarované (to je ozaj Gbohy pokus .'\'b'.;]

), a tieZ v opticky rovnakej deklaracii parametrov nez su deklarované premenné p a g (¢o sa pokusalo nantit predstavu, Ze sa aj
s pajsqnakladd rovnako).

5. Booleovsky vyraz

V priklade:

var a, b, ¢, d: boolean;

2.
3.
begin

4,

a .= false;
5.

b := false;
6.
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c .= false;
7.
d := false;
8.
a =borcanddthen
9.
{vetva po then}
10.
11.
{vetva po }
12.
13.
end.
14.

sa vykona vetva:

a) vetva po then

b) vetva po else

c) skon¢i runtime error-om

d) neprelozi sa kvdli syntaktickej chybe

Precedencia operatorov v Pascale je pomerne neintuitivna, napriklad and a or maju rozdielnu precedenciu. Najvyssiu prioritu ma
and, potom or, a az potom porovnanie, takze sa tento vyraz vyhodnocuje pomerne neintuitivne sprava: false and false da false,
toto or false da false, a toto porovnané s false da true.

Castym stvisiacim problémom je napriklad zapis typu

ifa>3andb <4

kde je vdaka najvyssej priorite vyhodnoteny operator and, ¢im vSak vznikne nevyhodnotitelny vyraz s dvomi porovnaniami.

Typ boolean je nativnym typom v Pascale od prvej verzie jazyka; na rozdiel od C, kde je podpora pre booleovské typy pridana do

Standardu len pomerne nedavno, a aj to zatazena neefektivitou a roéznymi komplikdciami najma z historickych a
kompatibilnych dévodov.

6. Cykl

V nasledujicom priklade:
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var k:integer;

3.
begin
4.,
k:=5;
5.
repeat
6.
{telo cyklu}
7.
k:=k-1
8.
until k > 0;
9.
end.
10.
vykona
a) ani raz
b) raz

c) Styrikrat
d) patkrat
e) program sa neprelozi kvéli syntaktickej chybe

Tu mi z textu vypadlo sa telo cyklu [vykond], za ¢o sa dodato¢ne ospravedlfiujem - snad bola Uloha aj takto dostato¢ne
zrozumitelna.

Cyklus repeat-until sa vzdy vykona aspon raz, kedZze sa podmienka vyhodnocuje na konci; a opusti sa, ak ma podmienka vysledok
true. Toto je v tomto pripade splnené hned pri prvom prechode, kedZze na konci prvého prechodu telom cyklujek=5-1=4a
toje > 0.

Chytak tu spocival v navodeni dojmu, Ze sa cyklus vykona 5 krat ( ¢o by s touto podmienkou platilo v C-¢kovom cykle do-while).

7. Bonusova otazka

Program v Pascale je ukonceny

a) bodkou

b) prdzdnym riadkom

c) tromi prézdnymi riadkami
d) end;

Myslel som si, Ze toto je najlahsia otdzka, preto som ju nazval bonusovou...
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wek

To end. (t.j. end s bodkou, na rozdiel od end s bodkociarkou na konci kazdého iného bloku) na konci programu je totiz Uplne
enigmaticka zalezitost - dokonale zbyttocny Stylisticky detail, ktory vSak je az s maniakdlnou déslednostou kontrolovana
beznymi prekladac¢mi.

Dufam, Ze aj napriek vsetkému ste nezanevreli na uZone, kvizy a Pascal. Poklsim sa to napravit v dalSom Pascalovskom kvize, a
slubujem, Ze tentoraz bude lahsi...
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