uzﬁme uGFX: GUI pre Vase embedded aplikacie

https://www.mikrozone.sk/news.php?item.1175

MGFX je minimalisticka kniznica pre displeje (aj s podporou touch screen) ktord Vam ulahci tvorbu GUI pre Vase embedded
aplikéacie.
Vlastnosti

- vysoko portovatelna

- podpora vsetkych typov displejov: od monochromatickych az po plnofarebné

- podpora hardwérovej akceleracie

- pripravenych viac ako 50 driverov

- pisana v C, ale moze byt pouzitd aj s C++

- pre nekomercné pouzitie je zdarma

- transparentna: vSetky zdrojové kédy su otvorené

- pracuje na systémoch z malou kapacitou RAM pamate. Pre viaceré displeje nie je potrebny framebuffer.

- multi-threading re-entrant. vykreslovanie moze nastat z hociktorého threadu kedykol'vek!

Vyvojové nastroje

Ku kniznici je k dispozicii aj graficky dizajnér uGFX-Studio.

Je to desktopové aplikdcia umoznujlca drag-n-drop systémom navrhnut td Vasu obrazovku. uGFX-Studio pracuje so systémom
Windows, Linux a Mac OS X.

Cena

Non-Commercial: Free (uGFX is free for home, hobby and educational use)
Commercial per 20 devices: 100,- USD

Commercial unlimited devices: 1650,- USD

Odkazy
UGFX home page
UGFX Library

UGFX-Studio
uGFX Example Projects

A par Youtube videi

uGFX na YouTube:

UGFX na E-Ink display bez pouzitia framebuffera

UGFX-Studio
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http://ugfx.org/
https://community.ugfx.org/files/file/11-%C2%B5gfx-studio/
https://community.ugfx.org/files/file/11-%C2%B5gfx-studio/
https://community.ugfx.org/files/category/2-example-projects/

